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                      Ч=ваш  Республики                                           Чувашская  Республика

              Шупашкар  хулинчи                                            Глава  администрации

                 Мускав  район\н                                               Московского  района

             администраци пуёл=х\                                             города  Чебоксары

                  Й Ы Ш + Н У                                      ПОСТАНОВЛЕНИЕ
2
4

 27. 01. 2005  №  74  
О районном конкурсе мультимедийных презентаций «Пульс Республики - 2005» 

В целях развития интереса у молодежи к информационному творчеству и компьютерному дизайну, формирования навыков работы с мультимедиа-технологиями, презентационными программами, укрепления профессиональных и корпоративных связей между предприятиями, советами работающей молодежи, объединения усилий муниципальных органов, предприятий, учреждений и общественных организаций для поддержки работающей молодежи, п о с т а н о в л я ю :

1. Утвердить Положение о районном конкурсе мультимедийных презентаций «Пульс Республики - 2005» в Московском районе города Чебоксары (приложение № 1).

2. Для организации и проведения конкурса мультимедийных презентаций «Пульс Республики-2005» утвердить организационный комитет в составе:

Глотова Н. М. - заместитель главы администрации, председатель оргкомитета

Иванова О. В. - главный специалист по делам молодежи администрации Московского района г. Чебоксары, заместитель председателя оргкомитета

Бельчусов А. А. – проректор по научно-методической работе Чувашского республиканского института образования (по согласованию)

Макаров Э. Г. – директор ЗАО «Форт –диалог» (по согласованию)

Мурзаев С. В. – ведущий специалист сектора информатизации администрации Московского района г. Чебоксары

Совин О. В. – главный специалист сектора информатизации администрации Московского района г. Чебоксары

3. Рекомендовать руководителям предприятий и организаций, находящихся на территории Московского района г. Чебоксары:

· принять участие в данном конкурсе;

· руководствоваться методическими рекомендациями по подготовке и проведению районного конкурса мультимедийных презентаций «Пульс Республики - 2005»  (приложение № 2).

4. Положение о районном конкурсе опубликовать на официальном сайте администрации Московского района г. Чебоксары.

5. Контроль за выполнением настоящего постановления возложить на заместителя главы администрации Н. М. Глотову. 

Глава администрации                                                                          Ю.А. Шилов
Приложение № 1

УТВЕРЖДЕНО

постановлением  главы       администрации 

Московского района города Чебоксар

от 27 января 2005 г. № 74           
Положение о районном конкурсе мультимедийных презентаций 

«Пульс Республики -2005» 



1. Общие положения

Требованием времени стало радикальное изменение формы представления информации. Мультимедийные возможности современных программных систем в отображении информации значительно отличаются от привычных. Это отличие заключается в возросшем количестве средств представления – текст, графика, анимация, видео, звук. Главная задача времени: уметь не только пользоваться  электронными документами, но и самим представлять информацию в новой форме.

2. Цели и задачи конкурса

-  развитие интереса у молодежи к информационному творчеству и компьютерному дизайну, формирование навыков работы с мультимедиа-технологиями, презентационными программами; 

· укрепление профессиональных и корпоративных связей между предприятиями, советами работающей молодежи;

· объединение усилий муниципальных органов, предприятий, учреждений и общественных организаций для поддержки работающей молодежи;

· привлечение внимания средств массовой информации к инновационным видам деятельности советов работающей молодежи. 

3. Руководство проведением конкурса

3.1. Организатором конкурса является администрация Московского района г. Чебоксары.

4. Требования к участникам

Участниками конкурса могут быть работающая молодежь в возрасте от 18 до 30 лет включительно.

В задачу команды входит:

· выбор темы;

· исследование темы и подбор материалов;

· разработка сценария;

· создание мультимедийного шоу в программе Power Point
5.
Конкурсные темы

Команды создают мультимедийную презентацию (шоу) по одной из тем:

1) Лучшее предприятие – наше!

2) «Золотая» молодежь предприятия

3) Совет работающей молодежи – это перспективно! 

6. Время и порядок проведения конкурса.

	февраль 2005 г. – 

	Информация о выбранных темах, используемом программном обеспечении, количестве команд и их составе (Заявка на участие – Приложение № 3).

	 март-сентябрь 2005 г.
	Проведение консультаций по подготовке районного конкурса мультимедийных презентаций «Пульс Республики-2005»

	март-сентябрь 2005 г.
	Работа над созданием презентаций на предприятиях.

	 сентябрь 2005 г.
	Крайний срок подачи заявок.

Последний месяц отправки конкурсных работ (презентации на CD, краткое описание, сопроводительное письмо, справка о заимствованных материалах,  структуры презентации).

	30 сентября 2005 г.
	Районный конкурс мультимедийных презентаций

	октябрь2005 г.


	Участие в республиканском фестивале работающей молодежи «Пульс Республики-2005»


7. Условия конкурса

7.1
Работа в команде

Мультимедийные шоу должны создаваться только командами (в составе от 6 до 10 участников и 1-2 руководителей).

7.2
Язык

Мультимедийное шоу должно быть представлено (и, желательно, озвучено) на русском или чувашском языках.

7.3
Технические требования

Должны быть соблюдены нижеследующие условия.

В работах не допускается использование каких-либо элементов, подлежащих лицензированию.


Мультимедийные шоу должны быть пригодны для просмотра на персональном компьютере с операционной системой Windows 2000/XP, MS Office XP.


Мультимедийные шоу должны быть пригодны для просмотра без предварительной инсталляции дополнительного программного обеспечения.


Все шрифты, использованные в шоу и отсутствующие в стандартной 
комплектации Windows, должны быть высланы вместе с работой.

Совет: Приложите дополнительный каталог «Fonts».


При создании шоу на базе HTML:

-
используйте MS Internet Explorer, начиная с версии 5;

-
шоу должно быть пригодно для просмотра в режиме off-line (без линков на внешние программы);


Размер мультимедийного шоу (включая медийные файлы) не должен превышать 100 МБ, размер по времени – не больше 10 минут с комментариями.


Максимально допустимые: 

видео:

не более 150 сек.; 

анимация:

не более 150 сек.;

звук и графика:
без ограничений. Однако, комбинирование различных средств должно быть рациональным (это критерий оценки!).

Для облегчения расчета размера Вашего шоу необходимо ориентироваться на:

Видео (1 мин.), 640 х 480 (минимум)

Анимация (1 мин.), 400 х 300, 15 FPS, FLC 



25,0 МБ 

Звук (1 мин.), 16 Б, 22 кГц, стерео




            5,0 МБ

8. Критерии оценки  конкурсных работ

Жюри будет оценивать поступившие на конкурс работы по следующим критериям:

1. Соответствие требованиям конкурса

2. Содержание

3. Структура и меню мультимедийного шоу

4. Графическое оформление

5. Комбинация используемых мультимедийных средств

6. Использование самостоятельно подготовленных материалов и доля 
заимствованных

7. Использование интерактивных средств

8. Выполнение технических требований

9. Творческий подход

10. Коллективная работа

11. Корректность использования чувашского языка.
9.Отправка конкурсной работы

Готовая работа записывается на CD-.

Вместе с компакт-диском должны быть следующие документы:


-
заявка (приложение № 3);

· краткое описание (аннотация) шоу (обзор содержания и наиболее яркие моменты и др.) не более, чем на одной странице формата А4;

· структуры презентации
Представленные на конкурс материалы возврату не подлежат!
10. Подведение итогов конкурса

9.1 Творчество команд оценивается жюри, которое определяется заранее оргкомитетом конкурса.

9.2 Презентации, занявшие 1, 2, 3 места награждаются дипломами и памятными подарками от администрации Московского района г. Чебоксары.

9.3 Победители районного конкурса проходят в финал республиканского фестиваля работающей молодежи «Пульс Республики-2005». 

11. Финансирование конкурса

Финансирование конкурса осуществляется за счет резервного фонда администрации Московского района г. Чебоксары и привлеченных средств.

Дополнительную информацию о конкурсе можно получить, обратившись
45-25-27 – Иванова Оксана Викторовна – главный специалист по делам молодежи администрации Московского района г. Чебоксары (кабинет221).

45-41-34 - Мурзаев Сергей Владимирович, Совин Олег Витальевич - сектор информатизации администрации Московского района г. Чебоксары (кабинет 305)

E-mail: mosk@cap.ru. Вопросы можно также задавать на сайте администрации Московского района г. Чебоксары в «Гостевой книге» и «Форуме» по адресу www.mosk.cap.ru
Приложение № 2

Методические рекомендации по подготовке и проведению районного конкурса мультимедийных презентаций «Пульс Республики - 2005»

1. Используйте только те форматы файлов, которые доступны при стандартной установке операционных систем Windows 2000/XP. В противном случае, возникает опасность того, что работа подготовленного Вами шоу может зависеть от настроек компьютера, на котором оно просматривается.

Рекомендуем следующие форматы:

• видео: *.avi
• аудио: *.wav, *.midi
• графика и анимация: *.gif, *.jpeg, *.gif.
2. Авторские права

В мультимедийных шоу должны быть использованы только материалы, созданные самостоятельно. 

Участники конкурса должны получить разрешение на использование материалов, на которые распространяются авторские права.

Основные сведения об авторских правах (Copyright):

На графику, тексты, музыкальные, аудио- и видеоматериалы распространяется авторское право независимо от того, в каких средствах информации они используются. Это означает следующее: тот, кто использует в мультимедиа средства, защищенные авторскими правами, обязан получить у автора право пользования. Авторскими правами защищено и все то, к чему имеется доступ в Интернете. Таким образом, взятыми оттуда графикой и текстами также нельзя пользоваться без разрешения. Поэтому советуем Вам использовать только средства, созданные Вами самостоятельно - сами фотографируйте, сами музицируйте, сами сочиняйте тексты, сами озвучивайте немецкий язык.

4. Программное и аппаратное обеспечение

10.1
Программное обеспечение

Для раскрытия темы в мультимедийном шоу на компьютере Вам потребуется программное обеспечение PowerPoint. Принципиальным условием является использование только лицензионных программ (никаких подпольных версий!), пригодных для работы в Windows 2000/XP.

Для обработки Ваших медиа данных, например, видео-, аудиоматериалов или графики, Вам потребуется дополнительное программное обеспечение. 

10.2
Аппаратное обеспечение

Требуемое аппаратное обеспечение зависит от применяемого программного обеспечения. Поэтому обратите внимание на требования к конфигурации компьютера для используемого Вами программного обеспечения.

Не забудьте также, что Ваше мультимедийное шоу после его создания должно быть пригодно для просмотра на мультимедийном персональном компьютере со стандартной конфигурацией.

Наша рекомендация: MS Windows 2000/XP, оперативная память 128 МБ, графическим разрешением не менее 1024 х 768, глубина цвета 32 бит, звуковой картой, двухскоростным дисководом CD-ROM.

5. Техническая поддержка

Перед тем, как фотографии могут быть включены в мультимедийное шоу, они должны быть преобразованы в цифровую форму. В целях поддержки команд-участниц конкурса создана бесплатная служба детализации (оцифровки), т.е. преобразования исходных аналоговых материалов в цифровую форму. В случае, если у вас нет такой возможности, мы поможем Вам это сделать. Услугами бесплатной службы оцифровки можно воспользоваться в марте - сентябре 2005 г.

Внимание: Услуги по преобразованию в цифровую форму могут быть оказаны каждой команде только однократно и только в ограниченном объеме. Преобразованию в цифровую форму подлежат не более 20 фотографий.

6. Вспомогательная информация для работы над проектом

6.1
Десять золотых правил...

..как сделать из мультимедийного шоу шедевр.

•
Кто работает по плану, тот уже наполовину победитель.

Прежде, чем Вы приступите к «настоящей» работе, подумайте о том, как должно выглядеть Ваше шоу в итоге.

Итак:
Разработайте и запишите концепцию, каким должно быть Ваше шоу, его содержание, что должно быть в нем отражено обязательно, а что, в крайнем случае, можно пропустить.

Составьте детальный план-график (пример приведен в разделе 6.3). Это обеспечит обзорность, позволит лучше распределить время и даст Вам возможность контролировать процесс создания шоу.

•
Ваш план-сценарий

Особенно полезно будет написание сценария, что, однако, не является обязательным условием конкурса. В этом сценарии Вы можете подробно описать содержание и структуру вашего будущего произведения:

Каким будет содержание шоу?

Какие фотографии будут включены в шоу?

Где будет помещен текст?

Какие звуковые или видеоматериалы вы хотели бы использовать?

Каким будет переход от одной сцены к другой?

•
Графическое оформление 

Поэтому заранее определите, как должно восприниматься Ваше шоу: как смешное, грустное или серьезное и понятное произведение?

Определите основное графическое оформление и соблюдайте его!

Потому что, если каждая сцена будет смонтирована по-разному, зрителю будет трудно проследить за сюжетом. А это не доставит ему удовольствия.

Вы можете использовать несколько шрифтов. Но их не должно много.

Следите за размерами объектов! Все объекты должны быть соразмерны и не должны перекрывать друг друга, они не должны быть слишком большими, но и при слишком малых размерах объектов они трудно распознаваемы.

С цветом также следует соблюдать осторожность. Так что заранее продумайте, как должен выглядеть фон, и согласуйте с ним цвет шрифта. Потому что зритель должен рассмотреть, что Вы написали. Например, желтый на белом будет восприниматься с большим трудом.

•
Что же здесь происходит?

Суть мультимедиа в том, что пользователь может проявить активность. Например, разгадать головоломку или ответить на вопросы теста. Так что позаботьтесь об интерактивных средствах! Это привлекает внимание.

Зритель не должен терять ориентацию! Всегда указывайте ему, на какой странице он находится в настоящий момент. Например, в каком-либо меню. И не забудьте: на экране должна иметься кнопка “Выход”, потому что Ваш зритель каким-то образом должен выйти из программы.

•
Звук должен доставлять удовольствие...,

... а не оглушать. Поэтому используйте его только в ограниченном объеме и только тогда, когда это оправдано. Кроме того, должна иметься возможность при желании отключить звук.

•
Никаких бесконечных текстов!

Информация важна, но она не всегда должна быть помещена в текст, а может быть «преподнесена» через изображение, звук и т.п. Итак, тексты должны быть краткими, содержательными и легко читаемыми. Это улучшит воспринимаемость информации!

•
Ничто не действует так усыпляюще ...,

... как слишком долгое время загрузки. Обязательно обратите на это внимание, и лучше уберите какую-нибудь картинку, нежели действовать зрителю на нервы.

•
Соблюдайте пропорции!

Итак, соотношение текста, графики, видео - и аудиоэффектов должно быть соразмерным. Только тогда просмотр работы доставит удовольствие!

•
А КТО же это был?

Скажите зрителю, что это ВЫ создали шоу! Например, это можно сделать в конечных титрах. С указанием совета работающей молодежи, всех членов команды, и руководителей. Кроме того, в начальных титрах можно подготовить зрителя к тому, что он может ожидать от Вашего шоу. Так что вставьте начальный эпизод!

•
Проверяйте, проверяйте, проверяйте....

Не забудьте о ПРОВЕРКЕ! Лучше всего это сделает тот, кто не знаком с Вашим шоу (а еще лучше, если он сделает это на компьютере, который не был задействован в процессе создания шоу). Потому что он-то, наверняка, примется просматривать Вашу работу самым непредсказуемым образом.

6.2 Основные принципы планирования времени и проекта

Любой проект должен тщательно планироваться. Каким временем я располагаю? Какие разделы и к какому моменту должны быть подготовлены? Кто из членов команды выполняет ту или иную работу? На все эти вопросы Вы должны ответить в начале работы. Вот несколько полезных советов.

•
Планы-графики должны составляться в письменном виде.

•
Для каждого действия определяйте примерную потребность во времени!

•
Планируйте только 60% Вашего времени! Остальные 40% - это резерв на случай непредвиденных обстоятельств и для творческой деятельности.

•
Задайте приоритеты: В чем Вы безусловно нуждаетесь? От чего Вы можете отказаться? За счет чего Вы, в крайнем случае, можете сэкономить время? 

•
Определите, какие средства труда и какая рабочая сила Вам потребуются!

•
Назначьте ответственных и решите, кто и за что отвечает!

•
Подумайте о контроле и проверке промежуточных результатов! Только так можно своевременно выявить и исправить ошибку.

6.3
План-график проекта

Примерный план-график проекта для команды из восьми человек.

	№
	Этап работы
	Продолжительность

	1
	Учредительное собрание. Сбор идей по выбранной теме, принятие решений по выбору программного обеспечения и распределению обязанностей между участниками
	1 день

	2
	Сбор материала
	2 недели

	3
	Выработка основной структуры шоу: главное меню, структура меню, графическое оформление
	2 дня

	4
	Подготовка сценария
	5 недель

	5
	Поиск и запись содержания эпизодов
	

	6
	Поиск специальных тематических материалов
	

	7
	Видеосъемка, анимация
	

	8
	Подготовка музыки, интервью, аудиоэффектов
	

	9
	Подготовка фото- и графических материалов
	

	10
	Выработка дизайна экрана
	

	11
	Подготовка основной структуры на ПК
	

	12
	Преобразование оригинальных материалов в цифровую форму (самостоятельно или через сервис)
	2 недели

	13
	Обработка материалов, преобразованных в цифровую форму, вставка их в шоу и адаптация к дизайну экрана
	2 недели

	14
	Взаимосогласование сценария и шоу
	1 неделя

	15
	Редактирование содержания и, возможно его доработка
	1 неделя

	16
	Проверка всего шоу в целом и внесение последних изменений
	3 недели

	17
	Запись шоу на носитель данных (возможно, изготовление CD)
	1 неделя

	18
	Изготовление упаковки для CD-ROM
	1 неделя

	19
	Проверка работоспособности шоу на независимом компьютере и, желательно, независимым экспертом
	1 неделя

	20
	Доконкурсное представление презентации на различных аудиториях.
	1 неделя

	21
	Упаковка и отправка шоу на районный конкурс
	1 неделя

	22
	Участие победителей районного конкурса в республиканском конкурсе мультимедийных презентаций «Пульс Республики - 2005»
	1 день


Приложение № 3

Бланк заявки на участие в конкурсе (просьба заполнять разборчиво)

Заявка 

на участие в районном конкурсе мультимедийных презентаций 

«Будущее Республики-2005»

Предприятие, организация _________________________


Контактный телефон/факс. E-Mail предприятия, организации:_________________________________________________________________ [image: image1.wmf]
Руководитель презентации:



Телефон и адрес электронной 


почты руководителя:






Нашей команде понадобятся услуги по оцифровке:

 Да

Нет

 Пока неизвестно



Члены команды:

(Просьба указать имена разборчиво)

	И.Ф.О. участников команды

	1.


	2.


	3.


	4.


	5.


	6.


	7.


	8.



Конкурсная тема:











Просим по возможности дополнительно приложить фотографию Вашей команды.

Заявка подается от имени руководителя предприятия, организации.
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