Утверждаю:
Директор МАУК «ЧГДП им.
космонавта А.Г. Николаева»
__________Г.Л. Богуславский
ПОЛОЖЕНИЕ
о конкурсе костюмов персонажей чувашской мифологии 
«Чудеса в парке»
1. Общие положения:
Настоящее Положение регламентирует организацию и проведение конкурса костюмов персонажей чувашской мифологии персонажей «Чудеса в парке», (далее - Конкурс). Учредителем и инициатором конкурса является МАУК «ЧГДП им. космонавта А.Г. Николаева».
2. Цели и задачи конкурса:
· создание условий для эффективной самореализации детей и подростков;
· формирование художественного вкуса на основе традиционной народной культуры;
· стимулирование интереса к изучению и сохранению народного костюма, локальных традиций народов Чувашской Республики;
· развитие творческой деятельности и профессионального мастерства участников;
· стимулирование познавательных интересов ребёнка;
· приобретение новых знаний, умений и навыков в творчестве;
· содействие развитию творческого и культурного потенциала семей и вовлечение их в активную социально-культурную деятельность.
3. Условия участия в конкурсе:
К участию в конкурсе приглашаются дети в возрасте до 14 лет.
Главное условие участия в конкуре – самостоятельное оригинальное изготовление детского костюма любого персонажа чувашской мифологии (на ваш выбор).
Конкурсная работа должна сопровождаться небольшим рассказом о персонаже. 
Заявка на участие в Конкурсе подается по форме согласно Приложению до 29 октября 2020г. на e-mail: mirdetstva.cheb@mail.ru
Предлагаемые персонажи чувашского фольклора: 
Шорго́ны — волшебные кони из чувашской мифологии.
Шуйттан – бог зла и мрака в чувашской мифологии. 
Улып – исполин, богатырь, фольклорный персонаж. 
Уша – в чувашской мифологии утренняя звезда, особенно ярко светится осенью (в октябре).
Ту́ра — верховный бог в чувашской мифологии. 
Пулех — Добрый дух, стоящий ближе всех к Верховному Богу.
Ку́йгорож — фантастическое существо в мокшанской и чувашской мифологии, приносящее в дом сокровища.
Кĕпе — глава ангелов в чувашской мифологии. Живет между небесами и землей, таким образом посредничает между Богом и людьми.
И́рих — дух; хранитель домашнего очага.
Вудаш — духи воды в чувашской мифологии.
Ву́бар — злой дух в чувашской мифологии.
Вереселень — змеевидный демон в чувашской мифологии.
Арзюри́ — дух, хозяин леса в чувашской и тюркской мифологии.
4. Критерии оценки:
- гармоничность и яркость художественного образа;
- оригинальность авторского решения;
- качество и мастерство;
- сложность, художественное решение;
- гармоничность представления костюма, артистичность участника. 
5. Сроки проведения конкурса:
Конкурсные работы (костюмы) будут представлены автором (коллективом автора) в праздничном дефиле 31 октября в 12.00 часов на сцене Детского парка им. космонавта А. Г. Николаева.
6. Награждение участников и победителей:
Для подведения итогов Конкурса учредитель создает конкурсную комиссию из специалистов учредителя конкурса.
Победители и Участники Конкурса награждаются памятными дипломами и призами.
Приложение 
Форма заявки на участие в конкурсе костюмов чувашских фольклорных персонажей
«Чудеса в парке»
	
	Пример
↓ ↓↓

	ФИ участника конкурса
	Матвеев Константин 

	Выбранный персонаж 
(Имя персонажа, информация о выбранном персонаже)
	Арзюри – дух леса. 
Представлялся в облике: обычного человека (седобородого старца), великана или животного. 
Арзюри любит детей, играет с ними. Иногда сбивает людей с дороги, пугает жутким хохотом, близко подходя к путнику в лесу, начинает его щекотать.  Может сидеть на деревьях. По поверьям, при встрече с Арзюри надо бросить в его сторону кусок хлеба.  

	Номер телефона участника (родителя)
	8-919-567-89-10

	Электронный адрес 

	matveeva_1977@yandex.ru 


